MISTROVSTVi REPUBLIKY KROUZKU
- logické ulohy -

BRNO, 9. kvétna 2009 Garant turnaje: Kabriaci

SOUTEZNI BLOK 1

Svétlo v tmavych pokojich

V kazdém ze dvou tmavych pokoja jsou digitalni hodiny a mald mezera pouze pro svételny
paprsek venkovniho svétla. Hodiny ukazuji ¢as od 00:00 do 23:59 a s poctem rozsvicenych
segmenti digitalnich Cislic v urcity Cas roste ¢i klesa mnozstvi svétla v pokojich. Vedle toho
jesté osvétluje pokoje svételny paprsek pronikajici rizn€ velkou mezerou, a to v zévislosti na
dennim case. V Case 00:00 neprochazi mezerami zadné svétlo. Ve 12:00 paprsek mezerou
osvétluje prvni pokoj svétlem o sile 28 rozsvicenych segmentii na hodinach a druhy pokoj
svétlem o sile 24 rozsvicenych segmentt na hodinach. Od 00:00 do 12:00 roste v obou pokojich
toto mnozstvi svétla linearng, od 12:00 do 00:00 zase linearné klesa. V jaky cas je v kazdém
z pokojii nejvice svétla. Za spravnou odpovéd’ u kazdého pokoje ziskate po 20 bodech, budou-li
obé¢ odpovédi spravné, ziskate navic dalSich 10 bodi, celkové tedy miizete ziskat 50 bodii.
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Svétlo Svétlo

Prvni pokoj Druhy pokoj

Rozsviceno je 20 segmentl a paprsek
venkovniho svétla ma silu v prvnim
pokoji 18,67 segmentu (2/3.28) a ve
druhém pokoji 16 segmentt (2/3.24),
celkem je v 16:00 vprvnim pokoji !
svétlo o sile 38,67 segmentu a ve | > 12:00 o000 ce 05950 12:00 00:00
druhém pokoji o sile 36 segmentt.

28 segm.

24 segm.

100

Projdéte po siti ¢ar cestou z levého horniho bodu A do pravého dolniho bodu B. Na spojité
draze sbirejte Cisla, jejichz soucet musi Cinit v cili rovnych 100. Linie drdhy se mohou
protinat nebo sebe dotykat. Po Zadné ¢are nelze jit vic nez jednou. Pfi absolvovani prave polo-
vi¢niho poctu tahli musite mit soucet rovnych 50. Za spravné feseni ve formé fady Cisel lezi-
cich na hledané spojité draze s nejmensim poctem tahii ziskate 40 bodii.
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NA POCATKU BYLO SVETLO



Cerna cesta

Vobrazci 12 x 12 policek se
nachézi 36 ctverct slozenych ze 4

policek. Tyto ctverce jsou roz-

déleny na dvé casti. Vycernéte
vzdy jednu z nich tak, aby vznikla

jedind souvisld cernd cesta, tj.

takova cesta, aby bylo mozné se
dostat z kazdého policka cesty na

libovolné jiné policko cesty pouze
vodorovnymi a svislymi tahy

vedoucimi pfes stiedy policek
vyhradné¢ po této cesté. Cesta
nesmi nikde vytvofit plochu 2 x 2

policka. Za spravné feSeni ziskate

30 bodu.
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Ctyruhelniky

Obrazec je tvoten 7 x 7 ¢tverci, kazdy z nich
ma dvé Casti. Vybarvéte vzdy jednu z nich tak,
aby vybarvené c¢asti vytvorily Ctyruhelniky.
Jednotlivé ctytthelniky se nesméji dotykat
stranami nebo ¢astmi stran, rohem mohou. Za
spravné feSeni ziskate 30 bod.

-~

/!

/]

Opravte pozici

Krouzky v obrazci jsou rozmistény podle
ur¢it¢ho systému. Odhalte tento systém a
opravte pozici jednoho nespravné umisténého
krouzku v souladu s timto systémem. Oznacte
tuto pozici pomoci soufadnic. Ze je Gloha piili§
tézka? V tom pfipadé vam davame vyznamnou
napovédu: razné pravouhlé ctyfuhelniky. Za
spravné feseni ziskate 40 bodu.
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Pytel mouky

Jaky nejmensi pocet vazeni potiebujeme k rozvazeni 20 kg mouky z pytle do deseti sackt po
2 kg mouky? Do sacku vejde max. 2,5 kg mouky, hmotnost pytle je 300 g, hmotnost sacku je
9 g. K dispozici mame dvouramenné vahy a dvé zavazi, jedno o hmotnosti 5 kg, druhé
o hmotnosti 9 kg. Za spravné feSeni ziskate 40 bodii.




Rozdily

V kazdém tadku a sloupci tabulek se nachéazi dva souvislé fetizky ¢ernych policek oddélené
aspoii jednim polickem bilym. Kazdy fetizek je tvoren jednim az péti Eernymi policky. Cisla
u nékterych tadkl a sloupcit uddvaji absolutni hodnotu rozdilu délek téchto dvou fetizku.
Vyznacte vSechna ¢erna policka. Za spravné feseni kazdé tabulky ziskate po 20 bodech.
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(Ne)rovné domino

Cislice 0 a7 6 v této uloze piedstavuji piislusny pocet ok na poloviné dominového kamene.
V tabulce je umisténo kompletnich 28 kamenti domina (0-0, 0-1, 0-2, ... 6-6). Znaménka <, >
a = fikaji, v jakém vztahu jsou pocty ok na polovinach dominovych kament. Dopliite vSechna
¢isla udavajici pocet ok a vyznacte polohu vSech kamend. Za spravné feseni ziskate 80 bodi.
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Plavidla v pohybu

Priklad:
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Umistéte 10 vyobrazenych plavidel do tabulky 8 x 8 poli tak, Ze
pole, na kterych jsou umisténa plavidla, se nesméji vzajemné
dotykat, a to ani diagonalné a tak, Ze vSechna plavidla posléze
mohou provést soucasné pohyby, pti kterych se v pfimém sméru
pfesunou shodnou rychlosti o tfi pole do takovych kone¢nych
pozic, ze pole, na kterd se presunou, se opet nesméji vzajemné
dotykat, a to ani diagonalné (viz ptiklad). Kazdé¢ plavidlo se musi
pohybovat pouze dopfedu nebo dozadu, jen jednopolickové
ponorky se mohou pohybovat do vSech ¢tyf sméra (viz naznaceni
vpravo vedle tabulky). V pribéhu pohybu plavidel se pole, na
kterych jsou plavidla umisténa, mohou dotykat, ale na stejném
poli se ve stejny ¢as nemohou ocitnout dvé rizna plavidla (viz
piiklad). Policka s vodou jsou vyznacena jen pro rozmisténi
plavidel ve startovni pozici. Do ¢tyf tabulek vyznacte startovni
pozici plavidel, pozici po pfesunu o jedno pole, dvé pole a konec-
nou pozici plavidel. Za spravné feSeni ziskate 50 bodii.
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Planety

Umistéte nékteré nebo vSechny ndzvy planet nasi slune¢ni soustavy (kazdy z osmi uvedenych
nazvu jen jednou) do poli tabulky tak, ze je bude mozno ptecist v nékterém z osmi smérti jako
v osmismérce. Do kazdého pole muzete vepsat nanejvy$ jedno pismeno. Maximalizujte
soucet X (X = pocet vepsanych planet v tabulce + pocet pismen v jejich jménech + pocet nevy-
plnénych poli v tabulce). Za spravné feseni ziskate [(X — 60) . 10] bodii, minimaln¢ zadny bod.
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Pocet vepsanych planet: 3

MERKUR
VENUSE
ZEME
MARS
JUPITER
SATURN

Soucet pismen jejich jmen: 4+4+4=12 U RAN

Pocet nevyplnénych poli: 6
Soucet: 3+12+6=21
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